= \
NS iPEN
Du brauchst pro Lemur: | T’ al J ) _
« weifes und schwarzes Krepp- Lu St‘ g e L em lm,, )

papier, jeweils 3 x 50 cm S_JS AN )N ) ___w
- graue, weifse und schwarze

“r=o |
Pappe _ R I J’PP
« Reste von orangem Papier ‘ r _— L | [\ l ﬂ

« Locher, Schere, Kleber

« schwarzen Stift y
« weifSen Buntstift oder Kreide

'5chwanZ'
\/ 2 A\ seine Fo
f a \
()

uJn3s

So wird's gemacht:

Falte aus den Krepppapierstreifen eine Hexentrep-
pe, indem du die beiden Streifen abwechselnd

/ Ubereinander klappst. Befestige die Enden mit etwas

\ ! / Kleber. Ubertrage die Vorlagen auf die Pappe. Schnei-

/ de die Einzelteile aus.
¢ §>F Loche zwei Kreise als Augen aus einem Rest orange-
farbenem Papier (oder bemale weilRes Papier).
Auf die grauen Teile kannst du mit Kreide (oder einem
weilRen Buntstift) etwas Struktur aufbringen. Klebe
dann die Teile zusammen. Male die schwarzen Augen-
punkte und einen frohlichen Mund auf. Zum Schluss
knicke an den gestrichelten Linien, und klebe den

Schwanz von hinten an den umgeklappten Teil des
Korpers.
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